Вопросы к экзамену по курсу "Системное программное обеспечение"
1. Виды обеспечений. Программное обеспечение (ПО). Классификация ПО.
Операционные системы (ОС). Классификация ОС.
2. Системы программирования (СП). Состав СП. Интегрированные средства
разработки. Структура современной системы программирования.
3. Понятие мобильности и переносимости ПО. Структура переносимого ПО.
Стандарты переносимости.
4. Мобильность и интерперетаторы. Виды интерпретаторов. Сравнение с
компиляторами. Преимущества и недостатки.
5. Разработка приложений в архитектуре клиент-сервер. Преимущества и недостатки.
6. Современные серверы данных. Язык запросов данных. Понятие транзакции.
Принципы создания систем в архитектуре «Клиент-сервер».
7.
Трехзвенная и многоуровневая архитектура.ПО. Технологии взаимодействия с
серверами. Понятие о RPC, ORB. MOM. Преимущества и недостатки данной
архитектуры.
8. Internet и Web. Web-технологии. Классификация и примеры Web-технологий.
Стандарты в области W7eb-тexнoлoгий.
9. Ресурсы Web. Универсальный идентификатор ресурса URI. Общий формат URI.
Назначение полей URI.
10. HTTP-сообщения. Общий вид запроса и ответа. Заголовки HTTP. Классификация
заголовков. Соединение по протокол} HTTP. Неразрывная сессия HTTP.
11. Код состояния в ответе HTTP-сервера. Классификация кодов состояния сервера.
Поясняющая фраза.
12. Метод GET. Частичный GET. Условный GET.
13. Методы OPTIONS, HEAD, TRACE, POST, PUT, DELETE и их назначение.
14. Язык HTML. Элементы. Тэги. Контейнеры. Классификация элементов языка
HTML.
15. Фреймы в документе HTML. Иерархия фреймов и окон.
16. Сценарии стороны клиента. Встраивание сценариев стороны клиента в документ
HTML. Язык JavaScript. Переменные и типы.
17. Объекты в языке JavaScript. Иерархия объектов. Способы создания объектов в
JavaScript. Конструкторы. Массивы.
18. Классы frame и window. Их свойства и методы. Создание новых окон.
19. Класс document. Его свойства и методы. Формирования содержимого документа.
Сценарии JavaScript, не формирующие содержимого.
20. Объекты класса Date. Таймауты, их создание и особенности работы.
21. Технология Dynamic HTML. События. Обработчики событий.
22. Технологии CGI, WinCGI, NSAPYJSAPI. Взаимодействие компонентов
программного обеспечения Web при запуске программ CGI, SAPI. Основные
механизмы взаимодействия программы CGI и сервера Web.
23. Формы в документе HTML. Основные действия пользовательского агента при
отправке формы.
24. Передача информации от сервера Web приложению CGI. Основные действия
сервера при запуске программы CGI.
25. Взаимодействие приложения CGI с клиентом Web. Основные действия,
выполняемые приложением CGI.
26. Сценарии стороны сервера. Основные действия, выполняемые сервером при
запуске серверных сценариев. Взаимодействие компонентов программного
обеспечения Web при запуске сценариев стороны сервера.
27. 28. 29. 30.
31.
32. 33. 34.
35.
36. 37. 38.
39.

Технологии РНР и ASP. Сценарии РНР. Встраивание сценариев РНР в документы
HTML.
Проигрыватель сценариев РНР. Действия проигрывателя сценариев РНР при
запуске сценария.
Язык интерпретатора РНР. Переменные и типы. Ссылки на переменные.
Выражения и типы выражений.
Массивы в РНР. Создание массивов. Ассоциативные массивы. Хранение элементов
в массиве и добавление новых элементов. Счётчик элементов массива. Текущий
указатель на элемент.
Функции в РНР. Параметры функций. Локальные и глобальные переменные.
Статические переменные. Возвращаемые значения.
Передача параметров функции по ссылке и по значению. Параметры, передаваемые
по ссылке и по значению. Параметры функций по умолчанию.
Встроенные функции РНР для обработки массивов. Особенности работы с
ассоциативными массивами.
Встроенные функции РНР для работы с дескрипторами. Дескрипторы файлов.
Получение дескрипторов стандартных потоков ввода-вывода запускаемых
процессов.
Задача публикации баз данных в Internet. Два подхода к публикации баз данных в
Internet. Способы публикации баз данных в Internet. Двухзвенные и трёхзвенные
архитектуры.
Публикация баз данных в Internet со статическим формированием документов
HTML. Достоинства и недостатки.
Публикация баз данных в Internet с динамическим формированием документов
HTML. Достоинства и недостатки.
Взаимодействие программы CGI с системой управления базами данных. Основные
действия, выполняемые программой CGI при публикации базы данных в Internet с
использованием технологии CGI.
Возможности сценариев РНР по взаимодействию с системами управления базами
данных. Публикация баз данных в Internet с использованием технологии РНР
